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Resumo: A inclusdo social € um fendmeno
complexo, que vem conquistando gradual e
historicamente espagos importantes nas pautas
de Direitos Humanos, reverberando em diversas
criagdes de leis e garantias fundamentais, em um
amplo debate entre a sociedade civil e as
instituicbes  governamentais, com grande
destaque e protagonismo das instituicdes de
ensino. A escola, sendo considerada um dos
principais e mais importantes dispositivos sociais
de interacdo e desenvolvimento da criangca. O
presente trabalho investigou e mapeou as
praticas grupais numa oficina ludica com de uma
turma do ensino fundamental I, intitulada Projeto
Brincar, tragcando um didlogo entre a psicologia,
o brincar e a escola, a partir da operacionalizagao
e mobilizagdo de uma rede heterogénea de
conexodes. A referida pesquisa empregou como
instrumento metodolégico o diario de campo,,
operacionalizado pelo referencial tedrico da
Teoria Ator-Rede (TAR). Como resultado, a
pesquisa aponta que o brincar possibilitou a
construcdo de uma série de novas conexoes,
tecendo novas tramas e atores envolvidos em
torno da cooperacao e mobilizados pela incluséo.
Além disso, aponta que o brincar é capaz de
mobilizar novas agéncias e invengcdo de novos
corpos e performances.

Palavras-Chave: Direitos da Crianga.
Educacéo inclusiva. Teoria Ator-Rede.

Dynamics of School Inclusion Analyzed in
Light of the Brincar Project

Abstract:  Social inclusion is a complex
phenomenon that has gradually and historically
gained significant importance in Human Rights
agendas, leading to the creation of numerous
laws and fundamental guarantees. This has
resulted from extensive debate between civil
society and governmental institutions, with
educational institutions playing a prominent role.
Schools are considered one of the main and most
crucial social devices for the interaction and
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development of children. This study investigated and mapped the group practices in a playful workshop
with a primary school class, titled the Brincar Project, establishing a dialogue between psychology, play,
and school through the operationalization and mobilization of a heterogeneous network of connections.
The research employed field diaries as a methodological instrument, operationalized through the
theoretical framework of Actor-Network Theory (ANT). The results indicate that play facilitated the
construction of a series of new connections, weaving new plots and actors involved around cooperation
and inclusion. Furthermore, it highlights that play can mobilize new agencies and the invention of new
bodies and performances.

Keywords: Children’s Rights, Inclusive Education, Actor-Network Theory.

Introducao

Ao pensar sobre inclusdo, somos levados a cogitar um ambiente que promova a aceitagéo e o
respeito pelas diferencas, criando um espago onde todos possam ser auténticos e livres de
julgamentos.

A inclusdo social € um fenébmeno complexo, que vem conquistando gradual e historicamente
espagos importantes nas pautas de Direitos Humanos, reverberando em diversas criagdes de leis e
garantias fundamentais, em um amplo debate entre a sociedade civil e as instituicdes governamentais,
com grande destaque e protagonismo das instituicbes de ensino. A escola, nesse sentido, é
considerada um dos principais e mais importantes dispositivos sociais de interagdo e desenvolvimento
da crianga, tem recebido investimentos das politicas publicas para a educagéo inclusiva nos ultimos 50
anos.

No contexto escolar, muitos tém sido os desafios enfrentados no processo de educagao inclusiva.
Contudo, para entender como a inclusdo realmente ocorre, é preciso observar de perto suas
implicacbes para os alunos que apresentam necessidades educacionais especiais. A atual investigacéo
propde um dialogo entre a psicologia, o brincar e a escola, a partir da operacionalizagdo do projeto
Brincar, pelo viés tedrico da Teoria Ator-Rede (TAR), a fim de mapear a construgdo e mobilizagcéo de
uma rede heterogénea de conexdes entre as criancas de uma escola do fundamental | e o espaco
escolar, compreendo como uma pratica e um topos onde se produz mundo e subjetividade. (Moraes,
2004). De acordo com a TAR, a imersdo no campo, ou seja, a participacédo ativa no grupo Brincar ndo
€ apenas uma observagdo distanciada; o agente de pesquisa é inevitavelmente afetado pelas
dindmicas do grupo, assim como afeta o ambiente ao interagir com ele. Latour (2005) argumenta que
as ciéncias sociais devem reconsiderar suas fundagdes e se abrir para uma analise mais inclusiva das
redes de atores humanos e ndo-humanos. Essa troca entre o campo e o agente revela a complexidade
das relagdes envolvidas na inclusdo escolar. O confronto entre a pratica ludica do grupo Brincar e as
teorias classicas sobre inclusao expde como as politicas educacionais e as escolhas dos instrumentos
de interagdo com as criangas impactam diretamente a experiéncia dos alunos e dos mediadores. Esse
trabalho busca investigar como esses agentes — alunos, mediadores (académicos de Psicologia e
Pedagogia) e objetos sociotécnicos — se re-organizam a partir da proposta de um fazer coletivo, ainda
que sob pressdes e desafios impostos pela inclusdo. O foco esta em explorar as praticas escolares
voltadas para atender as necessidades educacionais especiais, avaliando como as posturas, as agdes
e os afetos performam a pratica de inclusao e, consequentemente, o desenvolvimento dos alunos.
Utilizou-se do método cartografico para acompanhar o dinamismo do campo, permitindo visualizar as
influéncias politicas, sociais e subjetivas que atravessam a oficina. A cartografia traga esse mapa de
afetacOes e, simultaneamente, revela como o pesquisador e o ambiente se transformam mutuamente.
Desta forma, a luz do pensamento de (Malinowski, 1966), a vida real € imponderavel, imprevisivel e
incerta. Esses fatores descritos transcendem e exigem algo que va além do experimental, exige o
contato, afetos e a interacdo entre os agentes que movimentam esse sistema, tal como nenhuma
maquina funciona adequadamente com alguma engrenagem que trabalhe em dissincronia com as
outras, O Sistema de inclusdo necessita movimentar-se em harmonia entre os agentes para que essa
pratica seja efetiva. Aimejamos contribuir para a ampliagdo das possibilidades de intervencao na area
da inclusdo social e escolar, reafirmando o compromisso ético-politico e social da Psicologia como uma
formacao consciente e pratica. A investigagao também buscou fomentar experimentagbes inovadoras
na Psicologia.
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Material e Métodos

O projeto de extensao Brincar, elaborado pelo Laboratério de Psicologia Escolar e Processos
Educativos — LAPEE, em colaboragdo com os cursos de Psicologia e Pedagogia, tem como objetivo a
promogcéo de atividades ludicas através de oficinas que visam o desenvolvimento psicomotor, cognitivo
e socioafetivo das criangas no contexto escolar do Fundamental I. Atualmente, o projeto é aplicado em
uma turma do 3° ano do Ensino Fundamental, envolvendo 20 criangas de oito anos de idade.

O principal objetivo do Brincar é fomentar a autonomia das criangas e a convivéncia harmoniosa
entre os alunos. Isso é alcangado por meio de rodas de conversa com dindmicas de apresentacao
como “Quem sou eu” e “Eu gosto de”, proporcionando momentos em que cada crianga pode destacar
seus pontos fortes e identificar areas a serem desenvolvidas. Esse processo permite observar a
autopercepgao dos alunos e como se sentem em relagédo a si mesmos.

Além disso, o projeto convida os integrantes a se reconectarem com seu proprio mundo ludico,
incentivando o brincar e a interagdo com as criangas. Os integrantes do projeto se colocam em novas
posi¢des sociais, ressignificando as relagdes ao reviverem a infancia. As iniUmeras possibilidades
proporcionadas pelo projeto reafirmam o compromisso e o cuidado com o sagrado mundo infantil.

Diante do exposto, buscou-se construir um trabalho que pudesse analisar pelo viés da TAR as
praticas realizadas. Foram desenvolvidas oficinas ludicas a fim de proporcionar a expressao corporal e
atender as necessidades individuais das criangas, promovendo atividades que incentivam o
desenvolvimento integral dos participantes através do autoconhecimento e o desenvolvimento de
interagdes sociais.

A coleta de dados se deu por meio do aprofundamento no ludico infantil, através da imersao no
mundo da crianga, utilizou-se de recursos tais como desenhos, dindmicas e brincadeiras. De acordo
com o proposto por Graham (2015), esses objetos sdo ferramentas validas nas ciéncias sociais para
captar o mundo infantil e seus adendos subjacentes. Utilizou-se desses instrumentos com objetivo em
primeiro grau de captar a percepgao das criangas sobre o processo de inclusdo.

Utilizou-se ainda o Diario de Campo como um dispositivo de registro das vivéncias intensivas,
permitindo a captura das experimentacdes e afetagdes no campo, O diario de campo é uma ferramenta
fundamental utilizada por pesquisadores em diversas areas do conhecimento, como antropologia,
sociologia e biologia. Ele consiste em um registro detalhado e sistematico das observacgoes, reflexdes
e experiéncias do pesquisador durante o desenvolvimento de um estudo de campo" (Geertz, 1973).

Resultados e Discussao

Referéncias como Vygotsky (1934) e Winnicott (1971) destacam a relevancia do brincar para o
desenvolvimento cognitivo e emocional, reforgando a ideia de que a brincadeira é essencial para a
formacao integral das criangas. Nas praticas dispostas por oficinas ludicas, podemos observar como
as criangas se reestruturam e encontram alternativas criativas durante o brincar. Por exemplo, em uma
brincadeira em que todas tinham de fazer caretas sem que se repetissem, as criangas passaram a usar
representag¢des corporais de monstros, animais e outros personagens simbdlicos a medida que o tempo
avancgava. Estudos recentes, como os de Pyle e Danniels (2017), mostram que o aprendizado baseado
em brincadeiras proporciona experiéncias de aprendizado mais eficazes e profundas do que a instrugao
direta. Reafirmando a importancia do brincar (Smith e Pellegrini, 2013) indicam que o brincar nao
estruturado é vital para o desenvolvimento social e emocional das criangas, destacando como essas
atividades promovem habilidades cruciais como a resolugdo de problemas e a adaptagao social,
caracteristica que proposta aos alunos que sentiam a necessidade de serem os primeiros em filas, nas
brincadeiras, a oportunidade de escolher aqueles que poderiam vir a serem os primeiros, ofertando
essa alternativa que foi bem aceita pelas criangas, dessa forma aceitando participar do brincar sem que
sejam necessariamente os primeiros, essa alternativa se mostrou promissora conforme o feedback da
professora regente, que mostrou que as brigas pelos primeiros lugares diminui consideravelmente. E
por conseguinte Clark (2020) também enfatiza a importancia das interagdes ludicas em contextos
escolares, sugerindo que essas praticas contribuem significativamente para a construgdo de ambientes
de aprendizagem mais inclusivos e colaborativos, a inclusdo € um processo multifacetado que funciona
tal qual um sistema de engrenagens, as brincadeiras que apresentavam dindmicas As brincadeiras que
apresentavam dindmicas imprevisiveis com parceiros de brincadeira incertos garantiram novas
interagdes e amizades fora do contexto de sala de aula, percebidas também nos intervalos e no horario
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de ir embora. Como postulado, o Projeto de Extenséo Brincar operacionaliza uma série de novas redes,
ligando universidade — escola — comunidade, funcionando como um amplificador de novas interagdes
e através de suas premissas propiciou avangos significativos na socializagdo e no desenvolvimento
socioemocional das criangas, alinhando-se aos objetivos de fomentar a inclusédo e a cooperagao no
ambiente escolar, ademais, contribuiu para a ciéncia ao destacar a relevancia das atividades ludicas
na promoc¢ao de um desenvolvimento integral e inclusivo, reforgando o compromisso ético e social da
Psicologia com a formagédo de individuos mais conscientes e preparados para a convivéncia em
sociedade. A analise sob a otica da Teoria Ator-Rede, conforme proposta por Bruno Latour, revela
como a interagao entre os diferentes elementos do projeto professores, criangas, atividades ludicas, a
criagdo de um ambiente coletivo e o préprio projeto estabeleceram a oportunidade para a formacao de
novas relagdes sociais € 0 desenvolvimento de habilidades interpessoais. Essa investigacao denota a
importancia de um ambiente educativo que valorize e estimule a interagdo social e o brincar,
contribuindo para um entendimento mais profundo de como praticas inclusivas podem ser integradas
de forma eficaz nas politicas educacionais.

Conclusao

O Projeto de Extensdo Brincar como um agente operacional que permite a jungao de diversos
atores que impactam o campo escolar vem se mostrando efetivo no desenvolvimento socioemocional
das criangas envolvidas. Através de oficinas ludicas e interagbes significativas, pode-se perceber
mudangas significativas que potencializaram nao somente a dindmica da inclusdo, mas também
superou as expectativas, mostrando-se um modelo eficaz de intervengdo no ambiente escolar. Além
disso, o projeto demonstrou como a integragédo entre diferentes areas do conhecimento — Psicologia,
Pedagogia e as proéprias criangas podem criar um ecossistema educacional dindmico. O Projeto Brincar
reafirma a importancia de ambientes educativos que valorizam a interagédo social e o desenvolvimento
integral, servindo como um exemplo inspirador para futuras iniciativas na educacéo.
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